1  Skrocony Opis programu Fuselage (ver. A)

Program Fuselage zostat stworzony w celu usprawnienia procesu tworzenia

plikéw (*f) zawierajacych definicje kadtuba samolotu. Pliki te uzywane sg przez

pakiet PANUKL. Program Fuselage umozliwia:

tworzenie plikow (*f) na podstawie plikdw tekstowych zawierajacych zbior
punktéw opisujacych poszczegdlne wregi kadtuba, przy czym moga to by¢:
pliki z rozszerzeniem (*w), w ktorych w kazdym wierszu podane sg trzy
wspoétrzedne punktu definiujagcego obrys wregi
(*.txt), program Unigraphics NX4 i
informacje o obiektach (w tym przypadku sg to punkty lezace na wredze);
modyfikacje istniejacych plikow (*.f).

badz pliki z rozszerzeniem

wygenerowane przez zawierajgce

Uwaga: dla kazdej z wreg wymagany jest oddzielny plik (*.w) badz (*.txt).

Kolejnos¢ punktow w tych plikach jest dowolna.

Glowna czes¢ programu:

M Fuselage =1o] x|
Direlclory g | :
0-» E:/FUSELAGE/FRAMES/ Browse... "‘-e
Output File :
9—}E:/FUSELAGE!FRAMES/FuseIageAf Browse... m
5 Create
) o L 6
Frames Prefix : |
Longerons
Clear Create
[CINX files [JFrame #0
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W gtéwnej czesci programu mozna okreslic:

(1] Katalog zawierajacy pliki ze wspdirzednymi punktéw na wregach

kadtuba. Sa to pliki (*w) lub (*.txt). Katalog ten moze by¢ wpisany lub wybrany

po nacisnieciu przycisku (2]

O riik kadtuba (*f), ktory chcemy
stworzy¢ lub zmodyfikowaé. Sciezke do
pliku
i jego nazwe mozna wpisa¢ badz odnalez¢
na twardym dysku komputera po nacis-
nieciu przycisku 0. nie jest wymagane,
by plik ten znajdowat sie w katalogu 0.
W  przypadku tworzenia  geometrii
kadtuba istnienie pliku nie jest wyma-
gane.

O zaktadki wyboru trybu pracy:
tworzenia  (create) lub  modyfikacji
(modify).

(6 Przycisk okna podgladu utworzo-
nego lub modyfikowanego pliku.

Tryb tworzenia:

M Fuselage

Direlctow 8 :

(Weevies =10l
G
Ilosc  punktow na wredze 13 -
Ilase  wreg 31 ]
Wregs O
0.0000 0.0000 0.0000
Wregs 1 —
150. 0000 0.0000 -180.4524
150, 0000 41,8783 -174.4900
150. 0000 g0.5378 -157.322¢6
150. 0000 113.4116 -130.6848
150. 0000 135.8088 -06.8157
150. 0000 155.7428 -58.0063
150. 0000 163.8136 -16.4349
150. 0000 162.6027 25.9904
150. 0000 162.6027 25.8904
150. 0000 162.6027 25.8904
150. 0000 149,5808 71,6466
150. 0000 1247965 112.2441
150. 0000 89,7626 144.398¢6
150. 0000 46,9871 165.1445
150. 0000 0.0000 172.3266
Wregs 2
300.0000 0.0000 -202.4588
300,0000 65.6992 -2182.6371
300.0000 132.0419 -2154.2738
300.0000 185.7380 -210.2658
300.,0000 227.0116 -154.4144
300.0000 254,1669 -00.4741
300.0000 266,5607 -22.1093
300.0000 262.9191 47,2205
300.0000 262.,9191 47,2205
300.0000 262.,9191 47,2205
300.0000 239,2065 116. 6981
300.,0000 197.1904 176.7975
300.0000 140.1570 221.9847
300.0000 72,7311 251.9793
300,0000 0.0000 Zel.8606
Wregs 3
450,0000 0.0000 -382.7154
450,0000 01,3805 -370.0054
450,0000 175.9616 -333.1124
450,0000 248,1035 -275.5597 ¥
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x|

|E:/FUSELAGE/FRAMES:’

| Browse... |

Output File :

|E:/FUSELAGE/FuseIager

| | Browse... |

Prefix : irm

| Clear | | Create

WNX files @WCS (OAbsolute @X:D zpb D
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@ Liczba wreg (wliczajac wrege nr 0).

O Liczba podtuznic na wredze.

© Prefiks. Nazwa kazdego z plikow zawierajacych punkty obrysu wregi
kadtuba musi mie¢ postac: <prefix> <nr>.w lub <prefiks> <nr>.xt.
Gdzie <nr> to kolejny numer wregi. Numerowanie wreg rozpoczyna

sie od 0. Wrega zerowa zawiera wspotrzedne noska kadtuba. Mozna

ja okresli¢ w sekcji 0.

Uwaga: jesli dane wejsciowe sq w postaci plikéw (*.txt), w sekcji (5] nalezy
zaznaczy¢ opcje NX files i okresli¢ dodatkowo ukfad wspoirzednych,
w ktérym podane sa wspotrzedne punktdéw (WCS lub Absolute).

(4 Przycisk do tworzenia plikbw z geometrig kadtuba, ktére sq

wykorzystywane w pakiecie PANUKL.

Tryb modyfikacji:

M Fuselage ) =101 x|
Dilelcwry : :
|E:IFUSELAGEIFRAMES! | Browse... |
Output File :
|E:lFUSELAGE!FuseIageAf | | Browse... |
a—b Wscale WiTranslate |
B Equal factors B Symmetrically
xF:[oo1 ] x| :
= Toaran, VI
YF - (0.001 ODett v [0
elta
ZF:[ooo1 Z:[0 | Clear |
/ \
é b
| B Translate
B Symmetrically |
| o |
OTo A Point - , |
s Dvil |
| ozp ||
f— ]
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W trybie tym mozna dokona¢ modyfikacji pliku kadtuba.



Modyfikacja moze polegac na:

Przeskalowaniu @ kadtuba - jezeli zostanie wybrana opcja Equal factors (2
skalowanie bedzie rownomierne we wszystkich trzech kierunkach (x, y, z);
I/lub przesunieciu © kadiuba - kadtub moze by¢ przesuniety o okreslong
liczbe jednostek na kazdym z kierunkéow (o DX, DY, DZ) lub do okreslonego
punktu o wspétrzednych X, Y, Z (w punkcie tym bedzie znajdowat sie nosek
kadtuba). Wyboru typu przesuniecia dokonuje sie w sekcji ©. Jezeli zostanie

wybrana opcja 0, 0o$ kadiuba bedzie lezata w ptaszczyznie XZ. Przycisk (6

stuzy do wprowadzenia zmian w pliku geometrii kadtuba.
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